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INTRODUZIONE:

Scopo di questo documento è quello di descrivere in linea di massima il funzionamento di LINQ presentato come novità nel pacchetto di sviluppo di casa Microsoft denominato Microsoft Visual Studio 2008 con il framework .NET 3.5.
DESCRIZIONE DELLA TECNOLOGIA:
La tecnologia LINQ è una tecnologia di casa Microsoft che è stata introdotta a partire dal Framework .NET 3.5 con l’ambiente di sviluppo Visual Studio 2008. LINQ è l’acronimo di (Language Integrated Query) ed è una tecnologia che permette di fare interagire il mondo degli oggetti con il mondo dei dati. In passato, quando si voleva estrarre un determinato dato da una sorgente di dati come per esempio un database, era necessario effettuare una interrogazione utilizzando un opportuno linguaggio per interrogare database (es: SQL). Con questa tecnologia è possibile utilizzare oggetti tipici della programmazione per interrogare sorgenti di dati che possono essere anche sorgenti differenti da database (vettori, matrici, ...). 
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Figura 1

Quindi tramite LINQ è possibile effettuare delle interrogazioni (query) su sorgenti di dati che non siano solo database (es: normalissimi vettori) utilizzando i normali costrutti di programmazione. In LINQ le query vengono scritte usando i costrutti del linguaggio di programmazione. Gli steps di base sono i seguenti:

· Ottenimento dell’origine dei dati

· La creazione di una query

· L’esecuzione della query stessa

Vediamo subito un esempio:

OTTENIMENTO SORGENTE DATI (SEMPLICE VETTORE)
     int[] vett = new int[5];

            //ciclo riempimento vettore dati interi
            for (int i = 0; i < vett.Length; i++)

            {

                vett[i] = i;

            }

CREAZIONE ED ESECUZIONE QUERY
            //ordina in modo decrescente
            var items = from k in vett

                        orderby vett[k] descending
                        select vett[k];

ESTRAZIONE DATI
            //ciclo di visualizzazione risultati ordinati in modo decrescente
            foreach(var element in items)

            {

                MessageBox.Show(element.ToString());

            }

Si presti attenzione al fatto che ITEMS contiene il record set di dati ottenuti eseguendo la query. Pertanto:
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Figura 2
L query specifica le informazioni da recuperare dall’origine o dalle origini di dati. 
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